
Nova aplikacija za djecu „Mitska bića – digitalna priča“:
- od ideje do novog digitalnog proizvoda Knjižnice i čitaonice „Fran Galović“ Koprivnica

"JEDANAESTI FESTIVAL HRVATSKIH DIGITALIZACIJSKIH PROJEKATA" 
12. i 13.  svibnja 2022., virtulano



 „Mitska bića – digitalna priča“

Nova aplikacija za djecu Knjižnice i
čitaonice "Fran Galović" Koprivnica
 Ciljevi projekta
Način izvedbe
Izazovi
Suradnici
Rezultati

1



Ciljevi projekta
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Potaknuti čitanje kod djece koja ne vole čitati kroz

interaktivni doživljaj teksta koji potiče znatiželju, stvara

želju za učenjem nečeg novog
Zainteresirati za knjižničnu građu primjenom tehnologija
Potaknuti želju za upoznavanjem kulturne baštine,

legenda i mitologije
Poticanje korištenja digitalnih tehnologija i čitanja
Povezivanje knjižnice sa stručnjacima IT sektora
Usavršavanje knjižničara u korištenju digitalnih

tehnologija

Razviti model digitalne interaktivne slikovnice .

Specifični ciljevi:



N A Č I N  I Z V E D B E  P R O J E K T A / 1

U 2018. održano 8 literarno-kreativnih radionica i

radionica izrade digitalnih slikovnice
Slikovnice su napisala i ilustrirala djeca (sudjelovalo

je preko 30 djece) pod vodstvom književnice Ivane

Kranželić inspirirana "Bajoslovljima" Vida Baloga
Likovi iz narodnih predaja, mitova i legendi vezanih

uz grad Koprivnicu, rijeku Dravu, podravski i prigorski

zavičaj
Proces izrade učili od knjižničarka u BookCreator-u

Od 2018.
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N A Č I N  I Z V E D B E  P R O J E K T A / 2

U 2021.

Tim suradnika za izradu aplikacije,

animaciju, informativno-edukativne tekstove,

naraciju i ambijentalne zvukove
Priprema sadržaja, ilustracija i  teksta
Animiranje likova, dodavanje interaktivnih

sadržaja, snimanje zvuka
Izrada aplikacije za pametne telefone i

tablete
Promocija i korištenje digitalnih interaktivnih

slikovnica

Godina čitanja, financijska podrška Ministarstva

kulture i medija RH, Koprivničko-križevačke

županije, Grada Koprivnice i Radio Drave.



I Z A Z O V I . . .

Projekt pionirskog karaktera
Ponuda digitalnih slikovnica na hrvatskom

jeziku je zanemariva
Osobito u vrijeme pandemije koronavirusa

kada su knjižnice bile fizički nedostupne,

bolja ponuda digitalnih sadržaja pomogla bi

da djeca zadrže navike čitanja
Digitalne interaktivne slikovnice

podrazumijevaju dodatne multimedijalne

sadržaja čijom primjenom čitatelj postaje

aktivan sudionik u čitanju
Osmisliti sadržaj koji će biti interaktivan,

zabavan i zadržati pažnju današnjeg

čitatelja / djeteta
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Aplikacija za besplatno preuzimanje s Google
Play-a i App Store-a
8 interaktivnih, animiranih slikovnica
Likovi iz narodnih predaja, mitovi, zavičajna
kulturna baština Podravine i Prigorja
Povijest, ali i ekološka dimenzija
Online promocija s 380 sudionika
318 preuzimanja 

REZULTATI 

Zadovoljstvo korisnika MP3
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Ilustracije i tekst: djeca i mentorica Ivana Kranželić
Izrada aplikacije i animacija slikovnica: Ivan
Ivanović
Priprema informativnih tekstova: povjesničar Hrvoje
Petrić i članice uredništva
Naracija, zvučni zapisi, glazba: Karlo Kučanda,
Petra Lozo, Mihovil Maloča, Iva Rajković
Glavna urednica: Danijela Petrić
Uredništvo: Ida Gašpar, Valentina Mikec, Danijela
Petrić

TIM 





Zrinski trg 6, 48000 Koprivnica, +385 48 622 131
info@knjiznica-koprivnica.hr

Ida Gašpar i Danijela Petrić
djecji@knjiznica-koprivnica.hr


