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VW VWV YW Danas muzeji viSe nego ikad koriste brojne mogucénosti suvremenih informacijskih tehnologija za kreiranje virtualnih
Uvod WV izlozbi i predavanja, interaktivnih edukativnih sadrzaja koji ¢e poticati na ucenje kroz zabavu, te prezentiranje bastine kroz
digitalni prikaz predmeta i pricanje prica.

Zbirka arhitekture i urbanizma Muzeja grada Koprivnice broji nesto

-_‘ viSe od 1300 predmeta, a vedina predmeta u Zbirci u muzejski je

" : fundus usla kao dar koprivnicke graditeljske obitelji Res sredinom 20.

| stoljeca. Zbirku velikim dijelom Cine projekti koprivnickih graditelja i
o

Muzeji su u vrijeme zatvorenih skola, trgovina i kafi¢a uglavnom
istaknute kao sigurne institucije, koje imaju kreativni potencijal i
mogucénost osmisljavanja nacina kako aktivno voditi promjene u

drustvu. Svojim programima oni se prilagodavaju novim uvjetima —

e Ve evse o s « e v . v . o N . .o oge . e o . . v
rada i Zivota promisljajuéi nove modele i rjesenja za Cuvanje ]—4--* ~ -4 arhitekata koji su radili u Koprivnici krajem 19. i pocetkom 20.
kulturne bastine te stvarajuci nove nacine kulturnog djelovanja. M stolieéa.

M P Tijekom dvije godine
digitalizirano je oko 800
predmeta, a program
digitalizacije svoju je dogradnju
dozivio u u javnoj dostupnosti
preko platforme Digitalna
bastina Muzeja grada _
Koprivnice. Koprivnice ponudit =
¢e i fotografije pojedinih zgrada,
a planirano je i prikupljanje
pric¢a i sjecanja o svakoj lokaciji
koja ¢e u audio i
transkribiranom obliku biti
Znanje o gradevinama moze promijeniti nacin dostupna za ucenje, a bit ce

e v . v vy . prilagodene svim uzrastima i
na koji Zivimo u gradu, nasSe misljenje o njemu, Zirokom krugu posjetitelja

presuditi u izboru grada za zZivot i mozda @ @
najvaznije — biti razlog da ostanak u gradu. @\/ @\/
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